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MODELO DE DATOS

El nombre del modelo de datos constara de tres caracteres que lo describen. Un modelo de datos
engloba a una serie de entidades que tratan sobre un tema en concreto.

Ll

Modelo

ENTIDADES

ENTIDADES DEL MODELO

El nombre de las entidades constara de 6 caracteres. Los tres primeros se refieren al modelo
dentro del que se encuadra la entidad. Los tres siguientes describen a la entidad. EI formato sera el

siguiente:

Modelo Descriptivo

No todas las entidades de un modelo tienen que empezar obligatoriamente por el nombre del
mismo. Es posible que se incluyan entidades que, por su naturaleza, pertenecen a otro modelo. Estas
entidades ajenas, tienen derechos de insercién sélo en el modelo que coincide con el inicio de su
nombre.

SUBTIPOS

El nombre de los subtipos constara de los 6 caracteres correspondientes a la entidad origen, mas
un numérico.

Aplicacion Descriptiva N

ENTIDADES DUMMY

El nombre de las entidades dummy constard también de 6 caracteres. Los cinco primeros
corresponderan al texto ‘DUMMY’ seguido de un numérico.

|DU M|I!!Y |

N
Ejemplos:
SFCPI L. SFC Pilotos
ACCUSU. ACC Usuarios
ACCUSU. SFC Usuarios (solo lectura)
SFCPI L1. SFC Instructores (es un subtipo de la entidad SFCPIL)
DUMWY1. SFC Entidad dummy
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RELACIONES

El nombre de las relaciones ha de indicar entre qué entidades se esta estableciendo. EI nombre
constara de 13 caracteres que se obtendran de la concatenacion del nombre de las dos entidades
separadas por un ‘. El formato seré el siguiente:

LIl
Entidad 1 Entidad N

El nombre de las dos entidades es completa para evitar la aparicién de excepciones cuando
ambas no pertenecen al mismo modelo.

Ejemplo:

SFCTRI _SFCI PL
ACCUSU_SFCDGB
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CAMPOS

CAMPOS DEL MODELO

El nombre de los campos de las entidades sera de 7 caracteres de longitud. EI nombre ha de
describir el campo, definir a qué entidad pertenece y qué papel juega dentro de ésta. Todas estas
caracteristicas son muy utiles en el momento de la codificacion. El formato sera el siguiente:

Entidad P Descriptivc

La distribucion de la informacién contenida es la siguiente:

Entidad: Contiene el descriptivo de la entidad.

P: Contiene el papel que juega el campo dentro de la entidad. Los papeles (tipos) que
puede tomar un campo son los siguientes:

1 - clave primaria

2 - clave foranea

3 - clave primaria + foranea
0 - identificador

4 - identificador + foranea

5 - clave foranea replicable que sera primaria en el destino. Se recomienda
encarecidamente que no se use.

C - tipo char
N - tipo numérico
D - tipo fecha
T - tipo hora
B - tipo boolean
Q - cantidad

Descriptivo: Corresponde a 3 caracteres que describen al campo. Para formar
abreviaturas se podran utilizar los siguientes consejos:

Para nombres simples: se utilizaran los 3 primeros caracteres.
Para nombres de dos palabras: palabral[1:2]+palabra2[1:1]
Para nombres de tres palabras: palabral[1:1]+palabra2[1:1]+palabra3[1:1]

En el caso de que el descriptivo corresponda a un nombre ya existente se podra
variar el método para deshacer la coincidencia.

En el caso de que el campo sea clave técnica, el nombre sera TEC.
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CAMPOS DUMMY

Los campos dummy son aquellos que se introducen en un componente y que no tienen reflejo en
el modelo de datos. Se suelen utilizar como si fuesen variables.

L1l

P Descriptiva

Obviamente el P no podra tener valor numérico puesto que una clave siempre estara en el
modelo y en la base de datos.

Ejemplos:

PI L1COD
Pl LCNOG
Pl LFNAC
Pl LNANS
TI A2COD
AVI 2NUC
EST2COD

CMAS

NTOT

I ADO

Codigo

Nombre de Guerra

Fecha de nacimiento

NUmero de Afios de servicio

Avion tripulado, tipo avién, hace referencia al campo TIALCOD.
Avion tripulado, nimero de cola, hace referencia al campo AVIINUC.
Estado del piloto, hace referencia al campo EST1COD.

Bot6n de ‘Mas’

Total

Adorno (Imagen)
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TEMPLATES

Existen diferentes tipos de templates, por ello el nombre de template ha de indicar qué tipo esy a
qué modelo se refiere.

TEMPLATES DE ENTIDAD

MEL] L]

Tipo Entidad

TEMPLATES DE CAMPO

Pl PPl

Tipo  Aplicacién Campo

El significado es el siguiente:
= Tipo indica el tipo de template

= | Field Inteface
= S: Field Syntax

= L: Field Layout
» F Field

= Campo es el nombre del campo para el que se define el template. EI campo puede
ser dummy o del modelo, con lo cual el tamafio puede ser de 4 o 7 caracteres.

Dentro de esta norma existe la posibilidad de definir templates genéricos, esto es, no especificos
para un campo. Un ejemplo ilustrativo es TI_SFC_BVAL para todos los campos XXXBVAL.

TEMPLATES DE COMPONENTE

El formato utilizado para los templates de componente viene dado por la siguiente estructura.

el 1Tl

Tpo C T N

Donde:
= C,esel tipo de componente

« F Form
= S Service

= R Report
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= T, indica nuestro tipo de componente, L=listado, C=Creacion, ...
= N, numérico.

= Los tres Gltimos se pueden utilizar para informacion varia, por ejemplo si es
multiocurrencia 0 monoocurrencia.

Existe una variacion sobre este formato y viene dado por la utilizacion de la metodologia UML
para la generacién del modelo. En ese caso, aparece un template por entidad con el mismo nombre
de ésta. Este template almacena el comportamiento de la clase representada por la entidad, dicho
comportamiento ha sido definido por la metodologia UML.

Ejemplos:
TF_ZSV_BVAL Genérico para campos BVAL
TF_SFCTRI BVAL Especifico para TRIBVAL
TF_FLFUSUL1COD  Usuario
Tl _ZSVCMAS Interface para campo CMAS (dummy)
TI _CMPZONL1COD Interface para campo ZON1COD, clave primaria de CMPZON
TE_SFCTRI Entidad SFCTRI
TC_RROTOT Report con totalizador
TC_SSO0STO Servicio grabando
TC_SS0SSC Servicio grabando sin commit
TC FLO__ Listado
FLFIEZ Servicio con el comportamiento de los Jefes de Zona
SFCEJE Servicio con el comportamiento de los Ejercicios
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COMPONENTES

El nombre de los componentes estara compuesto por un total de 8 caracteres. EI formato sera el
siguiente:

Aplicacion F N  Entidad
La distribucion de la informacién contenida sera la siguiente:

= Aplicacién: identificativo de la aplicacion.

= F: Funcionalidad del componente, corresponde a uno de las siguientes:

u
O

creacion/modificacion
. modificacion

listado

Servicio (svc)

pregunta

consulta

grid

vista

report (rpt)

n
I < QOO0 T erZ

oculta (como un servicio con interaccion con el usuario)

= N: NUmeracion para evitar repeticiones en el nombre. Si pasa de ‘9, se utilizaran
letras ‘A’, ‘B’, 'C', ...

= Entidad: Nombre descriptivo de la entidad mas representativa de la forma.

Ejemplos:

SFCCOPI L Creacion de pilotos
SFCL1PI L Listado n°1 de pilotos
SFCL2PI L Listado n°2 de pilotos

EXCEPCIONES

1. Los start-up shell se denominaran con el nombre del modelo principal.
[SFC |
2. Laforma de fondo que esta siempre presente con el menu se llamara:
[SFCMENU |
Este es el Gnico form de siete letras.

3. Backup de componentes
T_|[SFECCOPI L]
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El segundo caracter se rellena con un contador inicializado a 0. Se recomienda el uso
de las versiones de Uniface en cuanto el contador llegue a 1.

4. Servicio de inicializacion

ISECI NI T |

Este es el Unico servicio de siete letras. Se utiliza para inicializar un componente
complejo comprobando y estableciendo los valores minimos de funcionamiento del
maodulo.

INSTANCIAS DE COMPONENTES

El nombre de las instancias de los componentes estard compuesto por un total de 10 caracteres.
Estara compuesto por el nombre del componente seguido de un numeérico. El formato sera el

siguiente:

Componente N

Donde N es un valor numérico de 0 a 9, si pasa de 9 se utilizaran letras (A, B, C,...).

Ejemplo:

new nstance “CORVOMNS', “CORVOMNS 0"
activate “CORVOMNS 0". exec()
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MENSAJES ENTRE COMPONENTES

Los mensajes entre componentes también estdn bajo la normalizacion de nombres. Para el
nombre de los mensajes se utilizara el formato tipico de 3GL, “NombreMensaje”. Aunque no existe
limitacion de longitud, el nombre ha de ser escueto y concreto.

Ejemplos:

sendnessage “CORSOMNS’, “Envi oMensaje”
post nessage “SFCLOTRI”, “Actualizado”

Cada palabra debe comenzar por mayuscula.
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OBJETOS LOCALES

Los objetos locales son de varios tipos. operaciones, procedimientos, variables locales y

constantes.

Tipo Nombre
La informacién contenida es la siguiente:
= Tipo: Indica el tipo del objeto local, sera uno de los siguientes:

= PL: procedimiento local a nivel de componente.

= * ! parametro

= V* variable local, ya sea a la forma o al trigger especifico.
= C* constante

= Nombre: nombre identificativo del objeto.

Para las variables, parametros y constantes, el “* se refiere al tipo de dato contenido [Ver tipos de
datos para campos]. Se puede especificar ademas el tipo A=Array.

Las operaciones propias de Uniface se denominaran en mindsculas.

Ejemplos:

call PLINIC

N _CALC = $VNCALC$ * <CNCCEF>
VNTEMP = N _CALC

VALI ST = “1;2; 3"

OPERACIONES

Las operaciones no estan limitadas en longitud, aunque han de indicar claramente el propésito de
la misma. No es necesario incluir un prefijo porque siempre van a ir precedidas de una sentencia
acti vat e. Con referencia a la sintaxis, las operaciones propias de Uniface han de ir en minasculas,
y el resto con el mismo formato que los mensajes entre componentes. Se separan las palabras
utilizando mayuscula inicial.

Ejemplos:

activate “SVCCOPIL". accept ()
activate “SVCCOPIL". exec()
activate “SVCCOPI L". Cal cul oHor as()

PROCEDIMIENTOS LOCALES DEFINIDOS EN EL MODELO

Los procedimientos locales que han sido definidos en el modelo, tendran el siguiente formato:

LLLL Ll Ldem | ][] ]

Entidad Nombre
Con este formato se localiza perfectamente el codigo del procedimiento dentro del componente.
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PROCEDIMIENTOS LOCALES A NIVEL DE ENTIDAD

Los procedimientos locales que han sido definidos a nivel de entidad, tendran el siguiente
formato:

LIl IPe] [l

Entidad Nombre

Con este formato se localiza perfectamente el codigo del procedimiento dentro del componente.
Este tipo de formato es utilizado en componentes con mucho codigo como medio para estructurarlo.

En componentes mas ligeros los procedimientos locales se colocaran a nivel de componente para una
rapida localizacion.
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LIBRERIA

El nombre de la libreria estard compuesto por 4 caracteres. EI formato serd el siguiente:

LI

Libreria

Una libreria esta formada por sublibrerias. Todo objeto global pertenecera a una sublibreria. El
formato del nombre de una sublibreria sera el siguiente:

LLL]

SubLibreria

OBJETOS GLOBALES

El nombre de los objetos globales @lyphs, mensajes, menus, procedimientos, variables) estara
compuesto por 10 caracteres. El formato sera el siguiente:

Sublibreria _ Tipo Nombre

La informacion contenida es la siguiente:

= Sublibreria: Corresponde al nombre identificativo de la sublibreria.

= Tipo: Indica el tipo del objeto global, sera uno de los siguientes:

PG: procedimiento global
PC: procedimiento categorizado
PN: panel

M*. mensaje

T.  titulo [Ver Excepcion]
GL: glyph

V*. variable global

C*. constante global

MB: barra de menu

MN: menu

TT: tabla de teclado

= Nombre: nombre identificativo del objeto.

Los procedimientos categorizados, son procedimientos globales genéricos que podran agruparse
en categorias en funcion de su utilidad. Podrian considerarse como una especie de biblioteca de
procedimientos habituales en nuestras aplicaciones. Se nombraran con el siguiente formato:

[ZISIVIIPIC] | | | ]
Tipo Id Nombre
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= Id: Indica la categoria del procedimiento categorizado, serd uno de los siguientes:

0 procedimiento para gestion de listas

1 procedimiento para gestion de fechas y horas
. 2 procedimiento para calculos numéricos

3 procedimiento de manipulacion de datos

Nombre: nombre descriptivo del objeto.

Para los mensajes, el **’ indica el tipo de mensaje (Label, Informacién, Query, Warning, Error, ...)
y el nombre sera un nimero secuencial de cuatro digitos. El primer digito esta reservado para indicar
la longitud del mensaje en las abreviaturas

Para las variables y constantes, el ** se refiere al tipo de dato contenido [Ver tipos de datos para
campos].

Ejemplos:
SFC _M.0102 Mensaje ntimero 102 = “Cddigo”
SFC_M_3102 Mensaje niimero 102 = ‘Cod”
SFC G._F14 Foto de un F-14
ZSV_PGTI TU Procedimiento global
ZSV_PC3SUB Procedimiento global categorizado para sustituir un caracter en una cadena.

EXCEPCION

Esta excepcion se refiere a los mensajes que corresponden a los titulos de las formas. El formato
de éstos sera el siguiente:

Aplicacion _ T Nombre

El significado del campo nombre corresponde a la concatenacion de los campos F, N y entidad
que aparecen en el formato del nombre de la forma.

Ejemplo:
Para la forma
SFCCOPI L

el titulo correspondiente sera

SFC TCOPI L
E'-
\WoE
S
= FA

www. Hi-GonsuFtmg, com

AR CONSULTING 16


http://www.AR-Consulting.com

